http://www.psd-dude.com/tutorials/photoshop.aspx?t=board-game-text-tutorial

Rand rond tekst op een spelbord
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1) Houten achtergrond nodig; openen in Photoshop ; voeg daarboven wat Aanpassingen toe:

ADJUSTMENTS

Aanpassingslagen Kleurtoon/Verzadiging ; Kleur balans ; Helderheid/Contrast.

-Brighinessr

Contrast:
=

ADJUSTMENTS

G [waster

Hue:

Use Legacy Saturation:
ks ety ADJUSTMENTS
- Lightness: .
Tone: (' Shadows ¢
% Midtones
" Highlights

X X ¥ T colorize

TE®® =0 3

2) We maken er een houten spel bord van.

Volgende driehoekvormen tekenen met Pen gereedschap; nadat een vorm getekend werd selecteer
je die met Padselectie gereedschap ; met CTRL+C en CTRL+V kopieer en plak je de vorm;
verplaats die dan (zelfde vormlaag houden).

Als de linkerkant klaar is selecteer je alle vormen (Padselectie gereedschap gebruiken samen met de
shift toets); kopieer en plak je die; draai horizontaal; verplaats aan de rechterkant van het bord.
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3) Zet laagmodus op Bedekken en laagdekking op 40%. Dupliceer de laag; selecteer de driehoeken
1,3,5,7,9, 11 en verwijder die ; voor nieuwe laag is de laagdekking = 30%.

T
=4

a%rﬂ@&h._‘, :
%&-—‘5’ ”‘\0-

e e

Layer2
blend mode: Overlay, 30%

I
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4) Dupliceer de laag met houten structuur samen met de 3 aanpassingslagen; voeg samen
(CTRL+E) en plaats bekomen laag bovenaan in het lagenpalet; noem de laag "kader".
Rechthoekige selectie maken rond de laag van 97% van de grootte; klik delete toets aan.
Geef de laag nu volgende laagstijlen:

* Slagschaduw.

Layer Style il

— Drop Shadow

Styles

Blending Options: Default
™ Inner Shadow
7 Outer Glow
™ Inner Glow
¥ Bevel and Emboss
™ Contour
™ Texture
I~ Satin
I~ Color Overlay
[T Gradient Overlay
™ Pattern Overlay
I~ Stroke

— Structure

Blend Mode:

Opacity:

Distance:
Spread:

Size:

IMuItipIy j -

—— |21 9%

Angle: @I 120 ¢ |V Use Global Light

a———— IS px
Oy IO %
A IS px

— Quality

Contour

Noise:

Ijzl [~ anti-aliased
Oy IO %

[V Layer Knocks Out Drop Shadow

Reset |
New Style... |

IV Preview

* Gloed buiten:

Layer Style i

Styles

Blending Options: Default

¥ Drop Shadow
[T Inner Shadow
™ Inner Glow
¥ Bevel and Emboss
[T Contour
I~ Texture
I~ Satin
™ Color Overlay
[T Gradient Overlay
™ Pattern Overlay
™ Stroke

— Outer Glow
— Structure

Blend Mode

Noise

“H

Opacity:

x|
[ ok |

=|Normal :J
—— m_%
O— lﬁ_%

¢ [T

— Elements
Technique

Spread

Size:

: ISoRer vI
 — llJ %
A ——— ' 13 px

— Quality

Contour

Jitter

Range:

! m [T Anti-aliased

=0=|?9 %
=0=||0 %

Reset |
New Style... |

IV Preview
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* Schuine kant en Reliéf

Styles

EBlending Options: Default

¥ Drop Shadow
I™ Inner Shadow
¥ Outer Glow

I™ Inner Glow

[rd Bevel and Emboss

W Contour

Bl Texture
I™ Satin
I~ Color Overlay
I™ Gradient Overlay
I™ Pattern Overlay
I~ Stroke

— Bevel and Emboss

— Structure
Style: IInner Bevel fj

Technique: ISmooth %]
Depth: (oo [n_%

Direction: (% Up " Down
Sizel (y— I_O__Px
Soften: o rtr—Px

— Shading

Angle: | 120 °
a ¥ Use Global Light
Altitude: | 0 |*°

30
m [~ anti-aliased

Highlight Mode: lScreen E l |

Opacity! e |24 %

Opacity!  p—ry— |83 %

Gloss Contour

Shadow Mode: IMU"iP'V

5) Met lijngereedschap: kleur = # 897B60 voeg je lijntjes toe in de hoeken van het Spelbord.
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6) Eenvoudige tekst intypen "AB" : lettertype = Franklin Gothic met de kleuren # FF6565 ("A") en
#DBED27 ("B") ; noem de laag "tekst AB".

l iT | lFraninp Gothic M... :] IRegular _:]l .El 417.45 pt ;]"‘Qg]smoogh =

7) Geef "tekst AB" volgende laagstijlen
* Slagschaduw : modus = Vermenigvuldigen

Layer Style
Styles — Drop Shad
— Structure
Blending Options: Default Blend Mode: IMuItipIy 3 -
I™ Inner Shadow [ Preview
angle: | ® |v Use Global Light e
[ Outer Glow £ 120 M Use gl 2
I” Inner Glow Distance: - | 14 px
I” Bevel and Emboss Spread: (- |‘0> %
™ Contour Size! p— I 3 px
I~ Texture — Quality
™ Satin
Contour: [~ Anti-aliased
I™ Color Overlay
' = Noise! (oo I
I” Gradient Overlay Doise 0 »
I™ Pattern Owerlay [V Layer Knocks Out Drop Shadow
7 Stroke
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* Gloed buiten: modus = Kleur Doordrukken

Layer Style 3

Styles

Blending Options: Default

¥ Drop Shadow

" Inner Shadow

[t Outer Glow

X

Outer Glow ITI
— Structure
Blend Mode: ICoIor Burn ;j Reset I
Spacity 0y S MNew Style... |
Hose: O [o__j% V' Preview

¢Hl T

[T Gradient Overlay
™ Pattern Overlay
[7 Stroke

™ Inner Glow
™ Bevel and Emboss — Elements

[T Contour Technique: lSoRer VI

[T Texture Spread: ¢y o %
I~ Satin et =0y [2apx
[T Color Overlay — Quality

Contour: [T Anti-aliased
f—'

Range: 13 %
Jitter: ¢y l 0 9%

* Lijn met kleur = # 8A8ET72

Layer Style .

Styles

Blending Options: Default

¥ Drop Shadow
[T Inner Shadow
¥ Outer Glow

™ Inner Glow

x|

Stroke | OK I
— Structure
Size! ey lm PX _&l
Position: IOutside 'l New Style... I
Blend Mode: INormaI 3 IV Pr eview
Opacity: A0 %

™ Bevel and Emboss
[~ Contour
[T Texture

™ Satin

™ Color Overlay

™ Gradient Overlay

— Eill Type: ICoIor VI

Color: -

™ Pattern Overlay
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8) We maken een soort schaak patroon met de Filter Halftoonraster
Nieuwe laag: naam = "schaakpatroon" ; vul de laag met wit; zet voorgrondkleur op wit en
achtergrondkleur op zwart : ga naar Filter-> Schets - Halftoonraster: patroon = stip

Xl H E N N N NN NN NN m
S N N E EEEEEEEENN
N E NN EEEEEEN
EE EEEEEEEEEEEEN

.|

»

£

A e e e
" 2 Il.l.l:l:l:l:n:l:l:l:l.l.l .
.
g
u
=

—lHaIftone Pattern __l

s
Size |4
Contrast I48

-
Eai:l:ern Type: |Dot 3

2. e

| P

.

-~

]
fic]
]
1]
]
o]
i
]
B

-~
|
HE N NN

H_H

m

B

]

[ 1

ll.llll u
. N

]

1]

m

8

Rand rond tekst op spelbord - blz Vertaling



9) Maak een selectie van de tekst AB (CTRL + klik op laagicoon). Ga naar Selecteren > Bewerken
> Vergroten met 10 pixels.

x| Opacity: | 100 [ » | | 1
Fill: | 10096 [ » |

Vl:!'_tm:e

Halftone Pattern

Text AB

@ Effects
5 Drop Shadow
@ Outer Glow
W Stroke

En zet de laagmodus van deze laag "schaakpatroon™ nog op Zwak licht; dekking op 60%.
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Bekomen resultaat :

,.4 v

10) Dupliceer laag "tekst AB" ; verwijder de laagstijlen; zet laagvulling op 0% ; voeg nieuwe
laagstijlen toe:
* Schaduw binnen

iLayer Style

Styles — Inner Shad
— Structure
Elending Options: Custom Blend Mode: IMultlpIy
LjBtop shadow Opacity! ey % NeﬂStv!e., .
— . S
Angle: ® |V Use Global Light v Freview
™ Outer Glow angle @ 120 V' Use Global Lig
[ Inner Glow Distance: (Yo [ px
¥ Bevel and Emboss o L S— ) % D
¥ Contour Size! g y— |8 Px
I~ Texture — Quality
I Satin
Contour: [~ Anti-aliased
I™ Color Overlay
‘ i Noise! —y l
I Gradient Overlay Doise 0 %
™ Pattern Ovetlay
I™ Stroke
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* Gloed binnen

Layer Style 3

Styles

Blending Options: Custom

" Drop Shadow
¥ Inner Shadow

[T Outer Glow

[¥ Bevel and Emboss
[V Contour
[T Texture
™ Satin
™ Color Overlay
[T Gradient Overlay
™ Pattern Overlay
™ Stroke

[ Inner Glow

X

— Inner Glow | OK I
— Structure
Blend Mode: INorm al ;j Reset I
Opacity: - - New Style... |
Hoise: &y o1 ¥ Preview
¢l °
— Elements D
Technique: lSORer vl
Source: { Center {* Edge
Choke: ¢y lo %
Size: ¢y ls px
— Quality
Contour: m [~ Anti-aliased
Range: ) |55 9%
Jitter: lo 9%

* Schuine kant en Reliéf ; vink ook contour aan

Layer Style .

Styles

Blending Options: Custom

" Drop Shadow
¥ Inner Shadow
™ Outer Glow
7 Inner Glow

[rd Bevel and Emboss

Wl Texture

™ Satin

™ Color Overlay
™ Gradient Overlay
™ Pattern Overlay
[~ Stroke

— Bevel and Emboss

x|
[ ok |

Gloss Contour:

Highlight Mode:
Opacity:
Shadow Mode:

Opacity:

— Structure
Style: IInner Bevel _VJ .&l
Technique: m MNew Style... I
Depth: o0y oo lES V' Preview
Direction: Up (* Down
Size! ¢y ls_px
Soften: ¢y F)—px D
— Shading
Angle: ITf-'
[ Use Global Light
altitude: [ =

m [~ Anti-aliased

IScreen :l
o o %
IMuItipIy :J -
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11) Als afwerking kan je nog dobbelstenen toevoegen binnen iedere letter.

e
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